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Введение

Среда программирования– это набор инструментов, которые используются для преобразования символов в выполнимые вычисления, используемые программистами для разработки программного обеспечения(ПО).

Среда разработки включает в себя:

· Текстовый редактор;

· Компилятор и/или интерпретатор;

· Средства автоматизации сборки.
Среда программирования часто содержит средства для интеграции с системами управления версиями и разнообразные инструменты для упрощения конструирования графического интерфейса пользователя. Многие современные среды разработки также включают браузер классов, инспектор объектов и диаграмму иерархии классов — для использования при объектно-ориентированной разработке ПО. IDE обычно предназначены для нескольких языков программирования — такие как IntelliJ IDEA, NetBeans, Eclipse, QtCreator, Geany, Embarcadero RAD Studio, Code::Blocks, Xcode или MicrosoftVisualStudio, но есть и IDE для одного определённого языка программирования — как, например, VisualBasic, Delphi, Dev-C++.

Частный случай IDE — среды визуальной разработки, которые включают в себя возможность визуального редактирования интерфейса программы.
Программирование — процесс создания компьютерных программ. Данная тема малоизученна и актуальна в силу своей неординарности и неоднозначности, так как ключевыми непосредственными задачами программирования являются создание и использование алгоритмов и структур данных. В современном мире языки программирования становятся всё сложнее и сложнее, и в связи с этим появляется проблема: не желание детей изучать программирование в связи с его сложностью.
Цель исследования – создать среду для визуального программирования на языке PHP.
Объект исследования – среда программирования.

Предмет исследования – изучение визуальной среды программирования на языке PHP.
Задачи:

· Проанализировать существующие среды программирования; 

· Провести исследование и выявить оптимальный и современный дизайн для среды программирования; 

· Создать визуализированную среду программирования; 

· Создать комплекс программного обеспечения для удобного скачивания и установки среды программирования.
В процессе исследования использовалась литература по визуальному программированию Харольда Абельсона, Томаса Кормена, языку PHP 5 Мэтью Зандстра и других авторов.

В работе применялись следующие методы: анализ, обобщение, сравнение.
Глава 1. Создание основы среды
Для создания движка использован метод dll библиотек. Выбор именно этогометода обусловлен тем, что он очень удобен для создания приложений для  Windows (возможность хранить участки кода в удобной форме, удобное обращение при компилировании программы и т.п.). Так же были использованы возможности виртуальной машины PHP и JavaScript для компилирования и перевода кода программы в машинный код.
Языком программирования при разработке среды был выбран язык PHP. PHP - это распространенный язык программирования общего назначения с открытым исходным кодом. Его возможностей достаточно для ведения как web разработок, так и разработок программного обеспечения. Он прост в изучении, достаточно гибок и имеет возможность настройки функций.
Сама студия строится на пользовательском интерфейсе, дополнительных dll библиотеках и компиляторе. Сам интерфейс состоит из множества отдельных компонентов, они хранятся в одной директории и вызываются по мере назначения. Библиотеки делятся на три типа: 
· отвечают за функции компонентов среды;
· хранят данные о компонентах и строят сам интерфейс;
· прикрепляются к самой программе в процессе компилирования как дополнительный код. 
Процесс компиляции состоит из построения кода программы (собирается код со всех элементов будущей программы), затем полученный код отправляется к библиотекам и там строится  новый код (раскрываются вложенные функции), затем уже полный код программы отправляется виртуальной машине и там переводится в машинный код и компилируется в exe файл, к готовой программе прикрепляется дополнительный библиотеки и iso значок. 
Глава 2. Описание студии
1.1. Общее положение
При запуске среды в режиме создания нового проекта открывается окно создания нового проекта (приложение 1).

В нём выбираем директорию будущего проекта и его название. Основное окно работы напоминает окно работы среды программирования VisualStudio (приложение 2), выбранную из-за своей популярности. 
Имеет следующие элементы: 
· Окно выбора компонентов программы «Компоненты»;

· Окно показа и настроек свойств и событий этих компонентов «Свойства и События»;

· Окно отображения всех компонентов данного окна «Инспектор»;
· Окно показа отладочной информации «Отладочная информация»;

· Статус-панель с информацией о расположении проекта;
· Главное меню;

· Меню быстрых настроек и меню вкладок с окнами будущей программы.
Система так же имеет скрытые окна, в который входит: 

· Окно настроек среды (вызываемое через «Главное меню» ( «Редактировать» ( «Настройки») (приложение 3);
· Редактор кода (вызываемый для каждого компонента через окно «Свойства и События»( «Событие» ( «Создать» или «Редактировать») (приложение 4);

· Окно просмотра установленных компонентов (вызываемое через «Главное меню» ( «Расширения» ( «Установленные пакеты») (приложение 5);

· Окно выбора языка для среды (вызываемое через «Главное меню» ( «Язык») (приложение 6);
Глава 3. Дополнительное программное обеспечение
3.1. Среда разработки дополнительных компонентов для студии
Также среда имеет возможность добавлять новые компоненты, для этой цели разработана программа, в которой любой пользователь может сам создать нужный ему компонент на основе полученных им знаний.
Интерфейс приложения прост и удобен, он рассчитан как на начинающего пользователя, так и на опытного программиста (приложение 7). Включает в себя пять вкладок: 

· События – действие которые могут накладываться на компонент (нажатие мыши, отрисовка, создание и т.п.);
· Свойства – визуальные составляющие компонента (шрифт, цвет и т.п.);
· Методы – встроенные функции и методы их реализации (изменение вида компонента (изменение цвета, формы, названия компонента));
· Функции – настройка будущего компонента (его название и метод расположения в среде);
· Создать компонент – запаковка компонента в пакет для удобной установки в среде.
3.2. Автоматический установщик студии

Дополнительная программа для удобного скачивания и установки студии. В нём вы определяете место установи. Установщик сам скачает среду и расположит её в нужное место (приложение 8). 
Глава 4. Системные Требования

3.3. Рекомендуемые характеристики:

· Процессор Core i5 2-го поколения (от 2 ГГц), Core i5 3-го или 4-го поколения или аналогичные;

· Операционная система Windows 7 и более поздние версии;

· Графический процессор Intel HD4000 и аналогичные.

3.4. Минимальные характеристики:

· Процессор Core i3 или аналогичные;
· Операционная система WindowsXP и более поздние версии;

· Графический процессорIntel HD3000 и аналогичные.
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Приложение

Приложение 1. Окно создания нового проекта.
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Приложение 2. Окно нового проекта.
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Приложение 3. Окно настроек.
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Приложение 4. Редактор кода.

[image: image4.png]



Приложение 5. Окно просмотра установленных компонентов.
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Приложение 6. Окно настроек.
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Приложение 7. Приложение для создания дополнительных алиментов.
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Приложение 8. Окно настроек.
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