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Организация чат-занятий
Проведение чат-занятий в режиме реального времени - одно из необходи​мых условий эффективности дистанционного обучения. Рассмотрим методи​ку разработки и проведения таких занятий.

Вначале необходимо определить такие темы или проблемы изучаемого курса, которые наиболее соответствуют форме chat-занятия. Это могут быть дискуссионные общезначимые вопросы, обсуждение которых требует опера​тивного взаимодействия учеников и педагога. Педагогу полезно заранее смо​делировать данное занятие гипотетически и составить его поминутный план. Затем готовятся и рассылаются ученикам необходимые материалы, которые потребуются им для подготовки к занятию. В эти материалы включаются проблемы, вопросы, задания, выполнение которых подготовит учеников к обсуждению. Чем более открытыми будут предварительные задания, тем более многообразными и увлекательными станут дискуссии во время чата.

Для подведения итогов чат-занятия необходимо заранее продумать форму рефлексии выполненной деятельности. В краткой форме её провести можно в конце самого занятия; возможно и домашнее задание по осознанию ученика​ми результатов чата, которое они выполнят и пришлют учителю позже.

Последовательность действий педагога при разработке чат-занятия вы​глядит следующим образом:

1. Сформулируйте тему чат-занятия.

2. Запишите основную проблему или задачу чат-занятия.

3. Каковы главные цели данного занятия (предвосхищаемый конкретный результат, получаемый учащимися).

4. Педагогические задачи занятия: частные цели преподавателя - ведуще​го чат-занятие, для достижения главных целей занятия.

5. Проведите предварительный анализ технических, географических, со​циальных, иных характеристик участников чата, имея ввиду:

·  доступ учеников к месту, в котором будет проводиться чат-занятие;

· техническую подготовленность и опыт учеников в данном виде деятельности;

· разницу в часовых поясах для учеников, проживающих в разных территориях;

· продолжительность очной работы.

6.Выберите оптимальное время для проведения чат-занятия на основе анализа сведений об участниках дистанционного курса.

7.Определите оптимальное количество учащихся, участвующих в одном чат-занятии, критерии их отбора, руководителей микро-групп или секций во время общего чат-занятия, если таковые будут выделены.

8.Выберите наиболее оптимальную форму проведения для чат-занятия в соответствии с поставленными целями и задачами (ролевая или деловая игра, "круглый стол", защита творческих работ, собеседование, конкурс, семинар, иное).

9.Определите основные виды деятельности участников чат-занятия, соот​ветствующие выбранной форме его проведения (выступления ведущего, об​суждение проблемы, "мозговой штурм", конструирование дефиниции, чат-презентация, вопросно-ответные виды деятельности, игровые задания, инди​видуальная рефлексия, иное).

10.Определите этапы чат-занятия: начало, кульминация, завершение; распределите время на каждый из этих этапов, составьте расписание чат- занятия, которое вы сообщите всем его участникам. Например:

13.50-14.00 - Регистрация участников чат-занятия. (Каким образом будет происходить данная регистрация - предложите свой алгоритм). 
14.00-14.10 - Вступительное слово ведущего курса.
 14.10-14.25 ...
 11. Составьте письменные заготовки для проведения чат-занятия в виде названий этапов занятия, отдельных фраз, реплик, своих суждений, которые можно будет оперативно вставлять в текстовое окно в ходе занятия, не тратя лишнего времени на набор текста во время самого чата. Такими заготовками могут быть:

· приветствие, вступительное слово ведущего;

· фразы, активизирующие деятельность участников чата;

· фразы, поощряющие суждения учащихся;

· стимулирующие вопросы к участникам по теме занятия;

· краткие проблемные задания учащимся во время чат-занятия;

12.Сформулируйте возможные организационные и дисциплинарные про​блемы (уход от темы занятия, появление посторонних в чате, иные), которые возможны в ходе занятия, предложите способы их решения.

13.Определите технические проблемы (потеря связи, иные), возможные в ходе занятия, предложите способы их решения.

14.Определите формы выражения рефлексивной деятельности участни​ков в чат-занятии, приведите примерный алгоритм их рефлексивной деятель​ности.

15.Сформулируйте конкретные возможные результаты занятия по отно​шению к участникам чат-занятия (записи чат-обсуждения проблем, разрабо​танные в ходе занятия задания, ответы на поставленные вопросы).

16.Составьте подробные рекомендации учащимся для участия в чат-занятии и вышлите их заранее.

17.Не забудьте скопировать текст чат-обсуждения для последующего анализа.

Приведём пример плана чат-занятия по математике

Тема: "Решение тригонометрических уравнений (однородные уравнения второго порядка)

Педагогическая задача - поиск многовариантности решений данных зада​ний

Цели занятия: формирование у детей нестандартного подхода к решению задач; развитие их аналитических способностей.

Педагогические задачи: Показать многовариантность решения, научить задавать содержательные вопросы, давать краткие ответы.

Оптимальное количество участников - 3-4 человека

Форма занятия - семинар или "круглый стол"

Основной вид деятельности - обсуждение и "мозговой штурм"

Этапы организации занятия:

а)предварительная подготовка, т.е. рассматриваемые задания высылаются по e-mail ученикам за 1-2 дня до чат-занятия с предложением найти решение минимум двумя способами;

б)расписание чат-занятия:

18.00-18.05 - регистрация - каждый ученик вводит приветствие, фамилию, имя, город, полученный заранее идентификационный пароль; 
18.05-18.10 - введение, вступительное слово преподавателя; 
18.10- 19.10 - обсуждение возможных вариантов решения предложенных ранее заданий по схеме:

· Какие варианты решения первой задачи у вас есть? 
· У кого другие? Замечательно!
· У кого возникли затруднения? В чем?
Обсудим первый вариант

· Вы допустили ошибку ...
· Обсудим второй вариант

· Подумайте, можно ли решить это задание с применением фор​мулы двойного утла (или других формул)

· Вывод: рациональное решение
Рекомендации учащимся:

· решить предложенные задания минимум двумя способами;
· набрать своё решение в Word'e. для того, чтобы в ходе занятия копирован, своп способы решения и не тратить время па набор;

· сформулировать возникающие вопросы и предложения.
Анализ условий участников:

· разница в часовых поясах плюс-минус 2 часа от точки нахож​дения педагога.

· время работы в чаге - не более 1-1,5 часов.
При уходе от темы возможно задать наводящие вопросы, напомнить про​блему.

При технических проблемах возможен повторный вход в чат, при полном отсутствии связи - высылка всем выбывшим (и тем, кто был до конца заня​тия) скопированного текста занятия.

После проведенного занятия по e-mail каждому ученику высылается анке​та для анализа своей работы на занятии:

· ваши достижения и результаты при изучении данной темы;

· ваши трудности при изучении данной темы;

· довольны ли вы занятием и почему;

· какие чувства вы испытывали при общении с преподавателем и дру​гими участниками во время чат-занятия?

· какие у вас возникли вопросы по теме занятия? 
Ожидаемые результаты занятия:

· решенные несколькими способами математические задания;

· ответы на возникшие у учеников вопросы;

· анализ допущенных ошибок.
Приложение 1

Окна программы
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Рис.1 Окна программы после загрузки.

Приложение 2

Файл Help.rtf
Образовательный чат help:

  Главный принцип работы чата - кто-то является сервером, а кто-то клиентом. Кто-то создаёт сервер, а потом все к нему присоединяются. Ну в Counter-Strike или в Quake  играли? Система та же.

Основные принципы работы:

Создание сервера

1. Под надписью "Your nickname" укажите свой ник (имя).

2. Кликните мышкой на кнопке "Create".

Как присоединиться

1. Под надписью "Your nickname" укажите свой ник (имя).

2. Под надписью "Host to connect" укажите сетевое имя или IP того компьютера, на котором создан сервер.

3. Кликните мышкой на кнопке "Join".

Как отправлять сообщения

1. В строке ввода сообщения напишете её текст (он не должен начинаться с символа '#' и быть длиннее 200 символов).

2. Нажмите ENTER (или кликните на кнопке "Send").

Как отправить сообщение только одному человеку (приват)

1. Кликните на "Private".

2. Под надписью "Host to connect" укажите сетевое имя или IP того компьютера, которому пишете.

3. Напишите сообщение и нажмите ENTER (или кликните на кнопке "Send").

Как отсоединиться

Кликните на кнопку "Disconnect". Вы выйдете из чата.

Если вы сервер - с Вами завершиться весь чат.

Как сохранить текст чата

Кликните правой кнопкой на тексте чата, выберете из меню SavetoFile...

Как очистить текст чата

Кликните правой кнопкой на тексте чата, выберете из меню Clear.

Дополнительные возможности:

Как очистить текст чата?

Кликните на тексте чата правой кнопкой и выберете Clear.

Как очистить список ранее отправленных сообщений ?

Кликните на строке ввода сообщений правой кнопкой и выберете Clear.

Как серверу выкинуть кого-то из чата ?

1. Напишите в консоли /ac.

2. В появившемся списке найдите номер хоста, который надо кикнуть и напишите в консоли /kick номер соединения. Например /kick 2.

Как управлять стилями текста ?

Перед своим ником вы можете добавить указания на стиль текста (либо, что проще, использовать для этого специальную панель управления цветов и стилем текста). Тогда ваши сообщения будут отображаться оформленные в соответствии в заданным стилем.

% - стили текста


%B – жирный

%I   – курсив
^ - цвета текста


^1  –  красный

^2  –  зелёный

^3  –  жёлтый

^4  –  синий

^5  –  голубой

^6  –  фиолетовый

^7  –  белый


^8  –  чёрный


^9  –  серый
Например ваш ник: %B^4Lamo
Вы отправляете сообщение: привет.

В чате это будет отображаться как Lamo :: привет.

Что такое консоль ?

Консолью называется строка ввода сообщений, если они начинаются с символа “/”. Она позволяет быстро выполнять многие стандартные команды. Кроме того, некоторые команды могут быть исполнены только в консоли. Это относиться к отладочным командам, и тем которые будут окончательно отлажены только в следующих версиях. Ниже приводиться список основных команд.

	/cc
	
	отконнектиться и создать сервак

	/re
	
	переконнектиться

	/jj
	
	отконнектиться и приjoin’иться

	/qq
	
	отконнектиться

	/n
	ник
	задать ник

	/smax
	кол-во народа
	задать макс. кол-во народа в чате

	/join
	имя компа
	приjoin’иться

	/ac
	
	вывести Active connections

	/cu
	
	вывести Current users

	/kick
	# соединения
	кикнуть клиента

	/kicku
	ник
	кикнуть клиента

	/bl
	
	список всех кому запрещён вход в чат

	/ban
	ip
	то же плюс запрет на вход

	/unban
	ip
	разрешение на вход ранее забанненому

	/unbanall
	
	разрешение на вход всем ранее забаненным

	/cls
	
	очистить окно чата

	/qc
	
	выйти из консоли
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