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Семинар "Прикладная информатика" городской программы для старшеклассников «Открытие» ориентирован на школьников 9-11 классов, склонных к самостоятельной творческой и научной работе. Основная цель наших занятий - дать школьникам возможность прикоснуться к нетрадиционным задачам прикладной информатики и на простых примерах понять сущность исследовательской деятельности в этой области.

Важной особенностью семинара является последовательное использование современной объектно-ориентированной методологии проектирования и разработки программ. На примере разработки приложений в среде Delphi, реализующих решение задач из различных предметных областей: математики, физики, химии и т.п., поясняются основные принципы объектно-ориентированного подхода, такие как инкапсуляция, наследование и полиморфизм. 

В качестве основного языка программирования был выбран Object Pascal как язык, наиболее популярный при школьном изложении основ информатики. 

Программа рассчитана на еженедельные 4-х часовые занятия с октября по апрель, исключая дни школьных каникул - в общей сложности 104 часа. Типичное занятие включает в себя рассмотрение теоретических аспектов изучаемой темы, разбор примеров и практическую реализацию предложенных алгоритмов на компьютерах. По итогам работы семинара предполагается подготовка школьниками докладов на научной конференции программы «Открытие».

Учебно-тематический план
1. Предмет и задачи информатики ‑ данные и алгоритмы их обработки. Понятие алгоритма. Понятие эффективности алгоритма. Базовые схемы алгоритмов.
8 часов
2. Элементарные алгоритмические конструкции языка Паскаль. Ветвление и цикл.
12 часов
3. Основные понятия структурного программирования. Процедурная абстракция. Процедуры и функции в языке Паскаль. Области видимости и механизм передачи параметров. 
12 часов
4.Среда Delphi. Главное меню.
8 часов
5. Классы. Объекты. Палитра компонент. Решение задач комбинаторики
12 часов
6. Простейшие методы графической анимации. Общая структура программы, управляющей визуализацией движущегося объекта. Пример: моделирование и визуализация движения объектов по различным траекториям.
8 часов
7. Сокрытие данных в объектах. Сокрытие данных как основной метод модульного построения программ. Публичные и приватные методы объектов. 
8 часов
8. Взаимодействие объектов в программе. Понятие интерфейса объекта. Интерфейс объекта как основа для обеспечения согласованного взаимодействия объектов в программе. 
12 часов
9. Понятие полиморфизма объектов. Виртуальные функции как средство реализации полиморфизма. Абстрактный интерфейс объекта. 
12 часов
10. Использование полиморфизма. Идея взаимозаменяемости объектов с одинаковым интерфейсом.
12 часов
