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Введение

С развитием интернета развивались и способы коммуникации людей. В настоящее время пользователю предоставляется широкий выбор разнообразных сервисов. Подавляющее большинство пользуется социальными сетями, которые в свою очередь дают  различные возможности: переписки, медиа, просмотр информации.  

На пороге студенческой жизни мы задумались, как сложно человеку адаптироваться в новом городе во время обучения или переезда. Основной особенностью нашей социальной сети является предоставление пользователю возможности облегчить поиск потенциально интересных собеседников.   

Цели и задачи

Цели представленной работы:

· Изучить механизм взаимодействия приложений с API
· Создать социальную сеть
· Получить опыт работы над длительным проектом и отладки программы
Задачи представленной работы:

· Изучить  механизм работы Клиент-серверных приложений
· Изучить язык программирования Python 

· Разработать сервер на Django
· Изучить язык программирования JavaScript

· Реализовать Web-Клиент с помощью React и Redux
· Реализовать механизм хранения данных клиентов с использованием SQLite3 
· Разместить сервер проекта на удаленном сервере 
· Разработать свой API для работы web-приложения
· Разработать клиент-серверное приложения для общения пользователей

Структура социальной сети

Наша социальная сеть состоит из клиент-серверной (обрабатывает передачу информации между пользователями), фронтенд (визуальная составляющая и логика продукта) и бекенд (внутренняя логика продукта; отвечает за хранение, передачу и обработку данных) частей.
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Программа-клиент

Основная функция клиента – предоставление интерфейса для общения с другими пользователями.(Рисунок 1)
Пользователь может создать новый аккаунт или войти в существующий. В первом случае пользователь на данном этапе проходит регистрацию через Вконтакте. После чего, клиент отправляет запрос на сервер с этими данными и в случае, если логин не занят, возвращает id нового пользователя. После регистрации человек может неоднократно входить в систему, используя логин и пароль, введенные при регистрации. При некорректном вводе данных, сервер откажет в доступе, и клиент выдаст ошибку. После входа в систему клиент запрашивает данные страницы, на которой находится пользователь. Пользователь может добавлять друзей, отклонять или принимать входящие заявки, общаться с друзьями.

Внешний вид программы-клиента можно увидеть на рисунках в приложении.

Программа-сервер

Программа-сервер отвечает за обработку запросов и редактирование данных в БД. Языком написание сервера был выбран Python с WEB-фреймворком Django. Преимуществами данного фреймворка, по нашему мнению, являются:

1. Возможность строить сервер из нескольких подключаемых приложений, что упрощает работу в команде

2. Возможность явно конфигурировать обработчики URL при помощи регулярных выражений

Django используется в таких крупных и известных сайтах, как Instagram, Mozilla, The Washington Times и др. 

API

Общение сервера и клиента осуществляется с помощью функций API. Клиент может запросить нужную информацию или выполнение некоторого действия, выполнив Get или Post запрос по адресу, содержащему host сервера, нужный метод и параметры. В ответ клиент получает информацию в виде JSON объекта.

Были реализованы следующие методы:

· AddFriend – Добавляет пользователя в список друзей при подтверждении
· AddMessage – Добавляет сообщение в хранилище
· CheckFriends – Отправляет состояние в котором пользователи находятся по отношению друг к другу
· CancellationOfRequest– Отменяет заявку в друзья со стороны отправителя
· CancellationOfAdding – Отменяет заявку в друзья со стороны пользователя
· CheckUserPassword – Проверяет текущий и действующий пароль пользователя в ответ на его токен
· ChangeUserPassword – Меняет пароль пользователя на полученный при подтверждении токена 
· ChangeUserUrl – Меняет url пользователя на присланный или говорит, что url занят
· ChangeUserLogin – Меняет логин пользователя на присланный
· Check-Register – Проверяет по токену находится ли пользователь в списке зарегестрированных
· DeleteFriend – Удаляет пользователя при получении id из списка друзей текущего пользователя
· GetGroups – Отправляет список групп пользователя
· GetId – Отправляет id пользователя в ответ на его токен
· GetUserInfo – Отправляет личную информацию о пользователе в ответ на его id
· GetFriendsInfo – Отправляет информацию о списке друзей пользователя
· GetInFriendInfo – Отправляет информацию о списке входящих заявок пользователя
· GetOutFriendInfo – Отправляет информацию о списке исходящих заявок пользователя
· GetSettingsInfo – Отправляет настройки пользователя в ответ на его токен
· GetMessageData  – Получает “стартовые” данный сообщения в формате json для общения
· Register – Создает новую модель пользователя и заполняет ее данными полученными от VkAPI
· RequestToFriend – Отправляет заявку на добавление в друзья
· SaveBiography – Изменяет информацию о пользователе в биографическом блоке
· SaveIdeology – Изменяет информацию о пользователе в идеологическом блоке
База данных

При создании социальной сети «doSociety» была выбрана СУБД MySQL. База состоит из следующих таблиц:

· Данные для входа (идентификатор пользователя, логин и пароль)
· Информация о пользователе
· Друзья
· Сообщения
· Список групп

Результаты

Были достигнуты следующие результаты:

· Изучены основы механизма работы Клиент-серверных приложений, основы написания WEB-серверов
· Была создана социальная сеть «doSociety»
· Получен опыт работы над длительным проектом и отладки программ
Недостатки проекта

Наш работа имеет следующие недостатки:

· Отсутствует шифрование данных
· Основной сервер работает непосредственно на Django, что уменьшает его надежность и скорость работы
Перспективы развития

Дальнейшее развитие проекта:

· Добавление возможности регистрации через другие социальные сети, а так же регистрацию через нашу социальную сеть
· Добавить поддержку “умных” ботов, которых могли бы добавлять сами пользователи
· Добавить групповые диалоги
· Добавить возможность прослушивания музыки

· Усовершенствовать алгоритм выбора случайного собеседника

· Добавить подключение к геолокации пользователя

· Создать оповещения о событиях

· Редизайн клиентской части проекта

Список использованной литературы

1. https://djbook.ru/rel1.9/intro/tutorial01.html
2. https://www.youtube.com/user/PlurrimiTube
3. https://learn.javascript.ru
Приложение
Рисунок 1 Образец страницы пользователя.
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