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Идея	
	Идея создать программу, которая будет тестировать учеников, появилась в 2009 году, когда мы начали изучать химию. Дело в том, что традиционное «бумажное» тестирование неудобно как для учащихся, так и для их преподавателей:

	— Долго развертывать
		– Мы убеждены: тесты должны быть быстрыми. Будет лучше, если учитель уделит больше`	внимания теории, интересным задачам и возможным «подводным камням» изучаемой дисциплины.
	— Результатов приходится ждать
		– Учитель тратит существенное время на проверку тетрадей, а для ученика важно получить 		свой результат как можно быстрее.
	— Мало времени для экспериментов
		– Тестироваться можно по-разному. Но «бумажные» тесты, как правило, похожи друг на друга 		формой, а часто и содержанием. Для достижения лучшего результата нужно пробовать		 	различные виды тестов.

Цель
	Недостатки тестирования в традиционной форме видны налицо. Будучи начинающими программистами, мы поставили себе цель: создать систему для тестирования школьников. 

Анализ сферы
	Программные тестеры уже существуют. Их можно разделить на группы:

— Клиентские тестеры
	Программы, исполняемые на компьютере ученика или учителя.
— Сетевые тестеры с интерфейсом на клиенте
	Программы, исполняемые на сервере. Ученик получает к ним доступ с помощью специального	 	приложения-клиента.
— Сетевые тестеры с веб-интерфейсом
	Исполняемые на сервере программы, доступные с клиентских компьютеров через веб-браузеры.

	Имея опыт работы с программными тестерами, нам удалось выделить их основные недостатки, которые следовало исправить во время разработки нашего приложения:

— Клиентские тестеры
	– Громоздкие
	– Требуют дополнительных ресурсов от каждого компьютера
	– Тяжело администрируются
— Сетевые тестеры с интерфейсом на клиенте
	– Громоздкие
	– Состоят из двух независимых компонентов, что может серьезно навредить в случае сбоя.
— Сетевые тестеры с веб-интерфейсом
	– Как правило, низкий уровень безопасности из-за веб-интерфейса.

Задачи
	Таким образом, мы точно знали, чего делать не надо, однако к тому времени (конец 2009) у нас все еще не сформировалась концепция нашего продукта, поэтому вместо одного тестера мы создали три.

	Мы определили круг задач:
		1) Определить необходимый функционал. 
		2) Написать несколько пробных версий тестера разного вида.
		3) Протестировать учеников, выделить недостатки программ и подвести итоги.

Функционал
Вместе с учителем мы обсудили будущий функционал нашего тестера:
	– Проведение предметных тестов, состоящих из нескольких вопросов
	– Сохранение результатов
	– Автоматическое выставление оценки

Версия 1.0
Для начала, мы создали клиентскую версию тестера – версию 1.0 (скриншот в приложении).
Мы протестировали учащихся, используя первую версию и альфа-версию тестов «Приемы обращения с лабораторным оборудованием (химия)» и получили весьма предсказуемые результаты:

– Ученики усвоили данную тему лучше, чем те, которые не пользовались программой (это видно по результатам тестирования)
– Тестирование заняло меньше времени, чем его «бумажный» аналог во время занятия было замечено, что ученики проявляют больший интерес к материалу.
– На организацию занятия со стороны учителя было затрачено меньше усилий.

Однако мы выявили ряд проблем: 

	1. Система выполняла все необходимые задачи, однако на ее 
развертывание уходило время, что понижало эффективность 
программы. 
	2. Полностью работая на клиентском компьютере, наша система 
не была портируемой на другие ОС. К тому же, она была 
написана на медленном интерпретируемом языке, который требовал дополнительных библиотек.

О неэффективности клиентских программ
Мы хотели переписать клиентский тестер на C/C++ или Java, у нас даже была идея создать его консольный вариант. Однако всему этому не суждено было воплотиться, так как мы поняли, насколько неэффективны клиентские программы.

Почему? 
● Они требуют определенной среды выполнения. 
● Им нужны существенные ресурсы со стороны клиента. 
● Они почти всегда не могут быть портированы. → 
● Они почти всегда не кросс-платформенные. 
● Они (как правило) медленные, неудобные и 
раздражают.

Версия 2.0
С приходом понимания того, что нам требуется серверный продукт, мы сразу определили для себя, что это должен быть веб-сайт. Такая программа не только не имеет всех вышеперечисленных недостатков, но еще и лучше контролируется со стороны учителя, т.к. с учащимися работает вся система, а не одинаковые программы, не связанные между собой. 

Результат: 
Версия 2.0 была написана на PHP, причем была поставлена цель, чтобы на клиентском компьютере выполнялось минимум операций. С этой целью мы полностью исключили JavaScript при разработке.

Теперь ученики могли проверить свои знания даже дома. 
При этом новое веб-приложение сохранило весь необходимый функционал и не требовало установки дополнительного ПО. Для работы требовался лишь компьютер с подключением к Интернету и браузером. Но и во второй версии тестера мы нашли недостатки:

— Новая система все еще не была динамической, т.е. не являлась веб-приложением. 
Такая программа не работает с каждым пользователем, а как бы анонимно обращается к ним, т.е. работает не с пользователями, а с их запросами. 
— К тому же, нам не нравилось, как реализован процесс сохранения результатов: мы не использовали базу данных — вместо нее мы работали с файлами. 
— На нашем хостинге, который представлял из себя маломощный виртуальный сервер в Москве не было никакой поддержки веб-приложений. Это была просто страничка, которая отвечала на запросы, а не полноценная серверная программа.

Наконец, мы создали лучшее, что у нас есть – версию 3.0

— К 2012 году развитие облачных технологий было достаточным для того, чтобы поместить в облако наш проект.
— Теперь в качестве хостинга мы используем платформу Heroku, известного облачного провайдера, предоставляющего платформу как сервис (PaaS).
— Мы больше не использовали синхронные языки. Новый тестер полностью написан на Ruby с использованием фреймворка Sinatra.
— Он поддерживает любой вид баз данных, начиная c MySQL и заканчивая MongoDB (для этого мы используем DataMapper).
— Обновился и интерфейс. Он прост и лаконичен, новый пользователь с легкостью может разобраться в нем.
— Теперь интерфейс не статичен и полностью шаблонизирован за счет использования языка разметки Haml. 
— Наш новый продукт – полноценное динамическое веб-приложение.


Итоги

В ходе нашей работы было создано три качественно различных версии тестера.
— На данный момент главный результат, полученный нами – создано динамическое облачное веб-приложение.
— Тестер уже сейчас активно используется в нашей гимназии, с помощью него стало удобнее проводить самостоятельные и контрольные работы по химии.
— Исходники проекта доступны на Github, т.е. приложение распространяется с открытым исходным кодом.
— Текущая версия будет дорабатываться и со временем получит дополнительный функционал.





Приложение 1. Скриншоты v. 3.0














Приложение 2. Инструкция по использованию v 3.0

Инструкция для учителя по использованию пробной версии Тестера.

1. Откройте в браузере адрес пробной версии (сейчас это http://maxdr.herokuapp.com)
2. В правом верхнем углу нажмите на кнопку “Я учитель”.
3. Откроется страница для входа на страницу для учителя. Введите логин tester и
пароль 090807.
4. После успешного входа откроется страница “Информация для учиителя”.
5. Теперь вы можете посмотреть либо результаты учеников, либо базу вопросов
Тестера. Просто кликните мышкой по нужной ссылке для перехода на
соответствующую страницу.
6. Если вы перешли на страницу результатов учеников, то перед собой вы увидите
таблицу, составленную из результатов всех учеников, проходивших тесты по
химии.
7. Результаты учеников отсортированы по времени тестирования – результаты
последних пройденных тестов отображаются сверху.
8. Для каждого ученика можно посмотреть оценку, время начала и завершения
тестирования.
9. Кроме того, доступен подробный просмотр результатов отдельного ученика.
Для этого просто кликните мышкой по имени нужного ученика.
10. После этого откроется отдельная страница с результатами соответствующего
ученика. Здесь вы можете посмотреть ответ ученика на каждый отдельный вопрос,
сравнить его вручную с правильным ответом.
11. Для каждого ответа на вопрос можно посмотреть точное время, когда ученик на
него ответил.
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